Kuusalu Keskkooli ainekava gimnaasiumile

Ainevaldkond: matemaatika Kursus: Kitsas matemaatika

Kursuse maht: 35 tundi 3. Vektorid. Joone vorrand

Oppe- ja kasvatuseesmirgid:

1) tunnetada koordinaattasandit ja muuta see matemaatilise motlemise abivahendiks;
moista vektorite seost selle tasandiga;

2) esitada algebralisi vorrandeid ja vorratusi ning nende siisteeme geomeetrilise mudelina
ning seostada neid omavahel, mis aitab omakorda otsustada ja prognoosida.

Oppeaine kirjeldus:

Kitsa matemaatika eesmirk on Opetada aru saama matemaatika keeles esitatud teabest,
kasutada matemaatikat igapdevaelus esinevates olukordades, tagades sellega sotsiaalse
toimetuleku. Kitsa kava jargi opetatakse kirjeldavalt ja nditlikustavalt, matemaatiliste
véidete pdhjendamine toetub intuitsioonile ning analoogiale. Olulisel kohal on
rakendusiilesanded ja IKT tarkvara kasutamine.

Loiming teiste ainevaldkondade 6ppeainetega:

Kursus voimaldab rohkesti seoseid geograafiaga ning reaalsete situatsioonidega, kus
etteantud maatiikke voib esitada koordinaattasandil. Fiilisikas vaadeldakse erinevate
joudude koosmdju (nt tuul paadi- voi dhusdidul) ja tod arvutamist.

Vaimalus ettevotlikkuspadevuse ja digipddevuse arendamiseks.

Oppesisu (praktilised t66d, dpiprojektid, Opitulemused:
oppetegevus viljaspool klassiruumi,
kogukonnapraktika vm dppetegevused)

3.1 Vektorid

Punkti asukoha kirjeldamine tasandil. 1) selgitab vektori mdistet, leiab vektori
koordinaadid ja kahe punkti vahelise
kauguse tasandil;




Kahe punkti vahelise kauguse leidmine. Loigu
keskpunkt.
Vektori madiste ja tihistus.
Vektorite vordsus.
Nullvektor, iihikvektor, vastandvektor.
Seotud vektor. Vabavektor.
Jou kujutamine vektorina.
Vektori koordinaadid.
Vektori pikkus.
Vektori korrutamine arvuga.
Vektorite liitmine ning lahutamine
(geomeetriliselt ja koordinaatkujul).
Kahe vektori vahelise nurga leidmine.
Kahe vektori skalaarkorrutis, selle rakendusi.
Vektorite kollineaarsus ja ristseis.

2) liidab ja lahutab vektoreid ning
korrutab vektorit arvuga nii
geomeetriliselt kui ka koordinaatkujul;
3) leiab vektorite skalaarkorrutise,
rakendab vektorite ristseisu ja
kollineaarsuse tunnuseid geomeetria
probleemide lahendamisel.

3.2 Joone vorrand

Sirge tousunurk.

Sirge vorrand.

Sirge vorrandi koostamine (tdusu ja
algordinaadiga, kahe punktiga, punkti ja
tousuga).

Kahe sirge vastastikused asendid tasandil.
Nurk kahe sirge vahel.

Kahe sirge 16ikepunkti leidmine, arvutades ja
digivahendite abil.

Ringjoone vorrand.

Ringjoone ja sirge 10ikepunktide leidmine,
arvutades ja digivahendite abil.

Parabooli vorrand. Parabooli ja sirge
16ikepunktide leidmine, arvutades ja
digivahendite abil.

Sirgete, paraboolide ja ringjoonte joonestamine
paberil ja digivahendite abil.

Rakendusliku sisuga iilesannete lahendamine.

1) tunneb sirget, ringjoont ja parabooli
ning teab nende vorrandeid ja
vastastikuseid asendeid tasandil;

2) joonestab sirgeid, ringjooni ja
paraboole nende vorrandite jargi nii
paberil kui ka arvutis;

3) koostab sirge vorrandi, kui sirge on
maidratud punkti ja tousuga, tdusu ja
algordinaadiga, kahe punktiga,
kontrollib tehtut arvutis;

4) miidrab vorranditega antud sirgete
vastastikused asendid tasandil,
kontrollib tehtut tarkvaraliste lahenduste
abil;

5) koostab ringjoone vorrandi
keskpunkti ja raadiuse jargi;

6) leiab kahe joone 16ikepunktid (iiks
joontest on sirge) nii paberil kui ka
tarkvaraliste lahenduste abil;

7) kasutab vektoreid ja joone vorrandeid
geomeetriaprobleemide lahendamisel,
kontrollides saadud tulemuste digsust
tarkvaraliste lahenduste abil.
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